1. Архитектура распределенного подхода в проектирование РБД.
2. Принципы распределенного подхода в проектирование РБД
3. Требования к построению РБД
4. Критерии построения РБД
5. Работоспособность распределенных информационных систем
6. Репликация данных. Модель строгой непротиворечивости
7. Репликация данных. Модель линеаризуемой непротиворечивости
8. Репликация данных. Модель последовательной непротиворечивости
9. Репликация данных. Модель причинной непротиворечивости
10. Репликация данных. Модель  непротиворечивости FIFO
11. Репликация данных. Модель слабой непротиворечивости
12. Репликация. Протокол первичного архивирования с удаленной записью.
13. Репликация. Протокол первичного архивирования с локальной записью
14. Репликация. Понятия о протоколах реплицируемой записи (активная репликация, кворум)
15. Понятие транзакции. Основные свойства транзакций.
16. Неявные и явные транзакции. Механизмы обозначения транзакции в ORACLE и MSSQL.
17. Уровни изолированности транзакций
18. Уровни изолированности транзакций( ORACLE, MSSQL).
19. Операторы поддержки транзакций (ORACLE, MSSQL).
20. Понятие блокировок. Основные типы блокировок.
21. Блокировки в ORACLE и MSSQL
22. Физическая модель РБД. ЛВС стандарта Ethernet. Сегменты. Коллизионная область.
23. Основные свойства оптоволокна – магистрального сегмента РБД.
24. Беспроводные сети. Виды архитектур. Достоинства и недостатки.
25. Увеличение пропускной способности сети  точечного сегмента (LAN<<40%)
26. Увеличение пропускной способности сети. Деление коллизионной области (LAN~ 40%).
27. Увеличение пропускной способности сети. Коммутация серверов.
28. Увеличение пропускной способности сети. Магистраль.
29. Ограничения немаршрутизируемых сегментов ЛВС. Недостатки коммутаторов(switch) в физической архитектуре РБД.
30.  Элементы IP- маршрутизации в РБД. Подсети классов B и C. Расчет числа подсетей и “хостов” в каждой из них.
31. Понятия о технологиях VPN и  NAT. Их применение в РБД.
